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Auf und hinter den Bildschirmen: die Theaterwissenschaftlerin Nina Tecklenburg und der Autor Till Miiller-Klug von Interrobang

Von Doris Meierhenrich

onnte Papier sprechen,
wiirde man hier eine viel-
stimmige BegriilBung ho-
ren: ,,Guten Taach — gutten
Tak. Willkommen in der - Philoso-
phiiier-Maschine!“ Die zusammen-
geschnipselten Worte stammen aus
drei verschiedenen Miindern. Sie ge-
horen drei Philosophen des 20. Jahr-
hunderts, aus deren frei zugdngli-
chen Originalton-Archiven die findi-
gen Performer von Interrobang ei-
nen einzigen fantastischen
Sprechkorper montiert haben, ihre
,Philosopiermaschine“. Ab Don-
nerstag wird diese , kiinstliche Intel-
ligenz“ in Gestalt alterttimlicher Ka-
beltelefone mit digitaler Binnen-
technik die Besucher der Sophien-
saele auf Denkreisen schicken, die
man so im Theater selten erlebt. Man
kénnte es auch ein vampirisch-futu-
ristisches Schnittstellen-Theater
nennen, das Interrobang hier zwi-
schen den Zeiten, Materialien und
Asthetiken schwirren ldsst. Denn die
Stimmen der toten Philosophen
greifen durch diese Hérmaschine so
vital ins Jetzt, wie sie umgekehrt
auch jeden ermuntern, in dieses
montierte Denken direkt mit einzu-
greifen. Das jedenfalls wiinscht sich
Till Miiller-Klug, der bei unserem Be-
such wenige Tage vor der Premiere
freundlich entspannt vor seinen Ap-
paraten sitzt.

Das weich und hell dahin flie-
Bende ,Guten Taach® stammt von
dem Existenzphilosophen Karl Jas-
pers, das Hannah Arendts robuste
Raucherstimme sogleich mit ihrer
entschiedenen Wiederholung erdet
und von Adornos leisem ,,Willkom-
men" zuriick in reservierte Sachlich-

Soziale Spiele

Interrobang erfindet das interaktive Theater neu und bringt,,Die Philosophiermaschine®in die Sophiensaele

keit gehoben wird. Etwas spdter rollt
noch der bayrisch kernige Vollklang
des Hoffnungsphilosophen Ernst
Bloch dazu, aber das hdngt davon ab,
wie sich der Besucher tiber die Tas-
ten seines Telefons durch die Fragen
und Antworten des verzweigten Ge-
sprachskandlesystems mandovriert.
Auf den ersten Blick ist die , Philo-
sopiermachine“ kein Theater mehr,
sondern eine interaktive Installation.
Kein Performer agiert darin vor oder
mit Publikum irgendetwas aus. Und
dennoch wird auch in dieser grof3en,

rer Reserve, vielleicht auch Angst, si-
cher aber aus ihren festen Verhal-
tensmustern zu locken, sie zu 6ffnen
fiir neue Situationen, das ist zweifel-
los das Wichtigste und Schwierigste
an dem partizipativen Theater, wie
Interrobang es sucht. Seit fast zehn
Jahren experimentiert die Gruppe
um den Autor Till Miiller-Klug, die
Theaterwissenschaftlerin Nina Teck-
lenburg und den Performer Lajos Ta-
lamonti an genau diesen Prozessen,
die sie selbst lieber , Spiel mit theat-
raler Gemeinschaft“ nennen.

Handeln und Reflektieren, diese beiden
Bewegungen, die einander gern schnell
ausschlielSen, sollen in den Partizipations-
projekten von Interrobang zusammenfinden.

offenen Spiel-Maschine ein Kollektiv
auf Zeit hergestellt, das man theatra-
lisch nennen muss, nur dass es die
Besucher selbst sind, die dieses spie-
lerische Miteinander herstellen. Alle
30 Minuten werden 15 Zuschauer
eingelassen, die an einem grolsen
Tisch Platz nehmen und ihre Philoso-
phen-Telefonate fiihren. Nehmen sie
ihre Gesprdchspartner dabei ernst,
folgen sie Jaspers oder Arendt, die
Denken erst frei nennen, wenn es sich
auch dem, Wagnis der Offentlichkeit*
aussetzt, dann wird jeder irgendwann
bestimmt auch Kontakt aufnehmen
mit anderen oder zumindest mit dem
praparierten Raum drum herum.

So viele und verschiedene Hand-
lungsangebote wie moglich an die
Zuschauer zu machen, umsie ausih-

Hinter jedem Projekt stehen
lange Entwicklungsprozesse, sagt
Miiller-Klug, in denen sie so viele
Spielwege wie moglich zu antizipie-
ren versuchen, dabei das Tableau
aber doch so offen halten wollen wie
notig. Denn nicht um die sportive
Anpassungsfitness der Zuschauer
geht es ihnen, nicht darum, wie flink
sich Leute in fremde Settings einfin-
den - das wire vielleicht der blof3e
Aktionismus des oft beldchelten
,Mitmachtheaters“. Nein, Handeln
und Reflektieren, diese beiden Be-
wegungen, die einander gern schnell
ausschliellen, so Till Miiller-Klug,
sollen in ihren theatralen Spielen,
die er auch einfach ,Plattformen*“
nennen mochte, gerade zusammen-
finden. Und zwar in den Zuschauern
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selbst, nicht nur als einzelne, son-
dern in ihrem konkreten Miteinan-
der wahrend des Abends.

Interrobangs soziale Spiele wol-
len nicht pddagogisch sein — das
Wort mag Miiller-Klug gar nicht. Das
Ausprobieren ist ihm wichtiger, sie
wollen die Zuschauer dazu bringen
tiber sich und das Alltagliche hinaus-
zugehen. Gerade dafir, so Miiller-
Klug, sei bei aller digitalen und per-
formativen Raffinesse ihrer multiop-
tionalen Anordnungen das gute alte
Theater immer noch der beste Ort:
ein Kunstraum, der durch die direkte
menschlich Konfrontation die reale
Verantwortung fiir alles immer be-
wusst macht.

Kaum eine Truppe forscht so in-
tensiv selbstkritisch an diesem rea-
len-theatralen Bewusstwerden wie
Interrobang. Wenn auch bei ihnen
nicht jedes Projekt immer so gut
ziindete, wie etwa das Kafka-Theater
,2Prozess 2.0“ vor knapp drei Jahren,
flir das ein veritables Behtrden-La-
byrinth in den Sophiensaelen ent-
stand und jeder Eintretende gleich
seine eigene Lebensakte unter den
Arm geklemmt bekam. Mithilfe selt-
samer Wandzettelchen und uner-
warteter Aufgabenstellungen war die
Akteim Lauf des Spiels zu fiillen oder
zu leeren - je nach eigenem Ermes-
sen, wobei ein kollektiver Schaupro-
zess am Ende vor Augen hielt, wie
willig man sich aufbldttern lie8 oder
nicht. Trotzdem: BloBe Reisen zu
sich selbst sind die Partizipations-
spiele der Interrobangs nicht. Viel-
mehr wird man an die Oberflichen-
risse der Wirklichkeit gelockt, die
man sehen lernt durch das Spiel.

Die Philosophiermaschine 23.-26. 1., gestaffel-
ter Einlass ab 19 Uhr, Sophiensaele, T: 283 52 66




